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Kim jesteSmy

Laboratorium Odskoczni to zespdt sktadajgcy sie z naszej twodrczej pigtki, ktorej cechy,
wartosci i kompetencje stanowig fundament naszej dziatalnosci. Naszg sitg hapedowsg jest
kreatywnos¢, umiejetnos¢ pisania scenariuszy gier oraz oryginalnos¢ w tworzeniu
Swiata przedstawionego.

Dbamy o kazdy detal - od scenariuszy po rekwizyty i kostiumy - aby zapewnic
niezapomniane doznania Uczestnikom gier, ktére nazywamy Odskoczniami.

Dzieki naszym umiejetnosciom aktorskim i organizacyjnemu talentowi, ptynnej
komunikacji oraz empatycznemu podejsciu, jesteSmy w stanie dostosowac sie do kazdej
sytuacji. Dla nas nie ma rzeczy niemozliwych - zawsze znajdujemy sposéb, by wszyscy
Uczestnicy poczuli sie czescig wyjatkowego wydarzenia.

JesteSmy przekonani, ze wspotpraca i integracja sg kluczem do sukcesu kazdego zespotu.
Dlatego nasze Odskocznie nie tylko zapewniajg nietuzinkowa rozrywke, ale takze
promuja wspotprace, budujg zaufanie i umiejetnosci interpersonalne. Wierzymy, ze
silne relacje miedzy ludzmi sg kluczowe - zaréwno w zyciu codziennym, jak i w pracy
zespotowe;j.

Korzysci ptynace z integracji z nami

e Wzmacnianie wspotpracy w grupie * Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych
e Rozwdj kreatywnosci e Zwiekszenie motywacji i zaangazowania
e Budowanie zaufania w zespole * Trening radzenia sobie ze stresem

...a to wszystko podczas Swietnej zabawy!

Kontakt

€. +48790258888
@ biuro@laboratoriumodskoczni.pl

laboratoriumodskoczni.pl

N/



o o
Zaginiona (O]
99

»lancerka z Bali 0d 6 do 200 0s6b
Odskocznia z licytacjg dziet sztuki

Podczas ekskluzywnej aukcji dziet sztuki znika bezcenna
rzezba ,Tancerka z Bali”. Wsérod licytujgecych graczy
wcielajgcych sie  w milionerow rodzi sie chaos,
podejrzliwoéé i gra pozorow. Uczestnicy, podzieleni na
zespoty dochodzeniowe, muszg odkry¢é prawde,
przestuchujgc swiadkow i analizujgc poszlaki z podwdjnym
dnem. Aktorzy w rolach podejrzanych maskujg prawdziwe
intencje, zmieniajg uktad sit, mieszajg prawde z fikcja.
Emocje siegajg zenitu, bo to nie tylko kradziez rzezby - to
gra o wielkg stawke, a zaskakujgcy finat przewyzszy
oczekiwania nawet najbystrzejszych detektywow.

Efekt: wspotpraca * uwaznosc ¢ zaangazowanie

Cyklogra [+ Jaw
|-(O+em Sle toczy od 10 do 500 os6b

Terenowa Odskocznia dla aktywnych

Miasto staje sie planszg, a Ty - pionkiem w grze napedzane]j
sitg wtasnych miesni. Wskakuj na rower, rolki lub hulajnoge i
ruszaj w trase petng zagadek i wyzwan. Podczas tej
niezwyktej miejskiej przygody odkryjesz miejsca, obok
ktorych codziennie przechodzisz obojetnie, a ktore teraz
nabiorg nowego znaczenia. Czekajg na Ciebie logiczne
tamigtowki i zadania ruchowe, w ktérych technologia
spotyka sie z humorem. Na mecie kazdy zespdt zabiera
pamigtke z wyprawy, a zwyciezcy - trofeum i tytut
mistrzow miejskiej Cyklogry.

Efekt: energia zespotu * wspétpraca  dynamika

Sprawa o
Mieczystawa Kreciota caswozsoosmn

Frywolna Odskocznia sentymentalna

Przetom lat 80. i 90. to czas cinkciarzy, dancingdéw i
szemranych interesow. Gdy Milicja Obywatelska znajduje
ciato, a wraz z nim trop prowadzgcy do skradzionej ztotej
statuetki, zaczyna sie dochodzenie petne zwrotéw i
podejrzen. Uczestnicy - wcielajgc sie w detektywow -
analizujg dowody, przestuchujg podejrzane indywidua z
potswiatka (ktorych brawurowo grajg nasi  aktorzy) i
odkrywajg, ze kazdy z bohaterow tej intrygi ma co$ na
sumieniu. Kim byt Mieczystaw K.? Uwodzicielem, oszustem, a
moze tylko narzedziem w rekach innych?

Efekt: analiza * uwaznosc * odpowiedzialnos¢




Efekt 000

DO m i n a minimum 6 os6b

Kreatywna Odskocznia konstrukcyjna

Gra inspirowana pomystem Rube’a Goldberga - mistrza
absurdalnych, ale genialnych wynalazkow. Uczestnicy
tworzg wtasng maszyne, w ktorej kazdy element porusza
kolejny, prowadzgc do spektakularnego finatu. Ta
uniwersalna konstrukcyjna zabawa daje pole do popisu
kreatywnosci i wspotpracy. Jest adresowana do Osdéb w
kazdym wieku, o zrdoznicowanych temperamentach,
predyspozycjach i stylach dziatania. Tu liczy sie pomyst, a
rozwigzania, projekty i koncepcje kazdego Uczestnika staja
sie czescig wspolnego dzieta, ktére w finale dobitnie
pokazuje, jak wielkg moc ma praca zespotowa.

Efekt: wspoétpraca ¢ planowanie ¢ odpowiedzialnos¢

Straznicy 90
Kalendarza od 3 do 200 os6b

Odskocznia z motywem science fiction
Porzadek rzeczy zniknagt, gdy linie przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci splotlty sie w chaotyczny
wezet, a winna temu jest.. jedna urzedniczka. Janina,
odpowiedzialna za lata 80. XX wieku, nie oddata czesci
Kalendarza Czasu do serwisu i znikneta, wchtonieta przez
Wielki Manipulator Czasowy. Straznicy Kalendarza -
elitarna organizacja pilnujgca porzadku Wszechczasu -
wzywajg uczestnikéw do akcji ratunkowej. Logiczne zagadki
i zadania wymagajgce wspotpracy sprawig, ze kazdy
Uczestnik poczuje ciezar odpowiedzialnosci za przysztosé
nas wszystkich.

Efekt: odpowiedzialnosc ¢ wspétpraca » dedukcja

Syndykat OO
Oca|a+ych od 6 do 300 os6b

Survivalowa Odskocznia dla odwaznych

To fabularyzowana gra terenowa, w ktorej Uczestnicy -
podzieleni na grupy - przygotowujg sie na nadchodzaca
apokalipse. Podczas wspolnych dziatan zyskajg praktyczne
umiejetnosci, m.in. przygotowania wtasnego plecaka
ewakuacyjnego. Uczestnicy bedg zmuszeni podejmowaé
trudne decyzje, odpowiada¢ na nietatwe pytania i
wykonywac¢ zadania, ktore bedg kluczowe dla ich
przetrwania. W swiecie ,Syndykatu Ocalatych” jedno jest
pewne - ocaleja tylko ci, ktérzy potrafig dziata¢ razem.
Istnieje mozliwos$c¢ rozszerzenia o mobilng strzelnice ASG, a
takze o elementy szkolenia z udzielania pierwszej pomocy.

Efekt: zaufanie * komunikacja * decyzje




Polacy O

na MarSie od 6 do 150 os6b

Zartobliwa Odskocznia nie z tej ziemi

Rok 2056. Po serii nie do konca udanych misji
bezzatogowych Polska wreszcie wysyta wtasng ekspedycje
na Czerwong Planete. Zatoga - petna entuzjazmu, odwagi i
lekkiego szalenstwa - wyrusza na misje, ktora zapisze sie w
historii. To gra o absurdalnym humorze, kosmicznych
wyzwaniach i polskim duchu improwizacji. Uczestnicy
wcielg sie w astronautow, ktérzy muszg rozwigzywad
zagadki, wykonywa¢ zadania zrecznosciowe i walczy¢ z
nieprzewidywalng Al o imieniu Halina. Czy uda im sie
bezpiecznie wylgdowac, zanim rzeczywistosc - i tlen - sie
skonczg?

Efekt: kreatywnos¢ * wspétpraca * adaptacja

Okular oO®

de Bono od 6 do 300 os6b

Psychologiczna Odskocznia o percepcji

Gra inspirowana metodg ,6 kapeluszy myslowych”
Edwarda de Bono to trening kreatywnego myslenia w
najczystszej postaci. Uczestnicy stajg przed dylematami,
ktore wymagajg spojrzenia z wielu stron - racjonalnej,
emocjonalnej, krytycznej, optymistycznej i intuicyjnej.
Kazda grupa, zaktadajgc symboliczne ,okulary”, uczy sie
patrzec¢ inaczej: wychodzi poza schemat, szuka alternatyw i
odkrywa, ze nie ma jednego stusznego punktu widzenia. To
dynamiczne, petne humoru doswiadczenie, ktore rozwija
empatie, komunikacje i elastycznosé¢ myslenia.

Efekt: perspektywa * komunikacja * kreatywnosc¢

Tajemnica (Q
u ”Cy LWOWS kiej od 6 do 500 os6b

Kryminalna Odskocznia w stylu noir
Warszawa, 1930 rok. W mrocznym mieszkaniu przy ulicy
Lwowskiej 6 dochodzi do zatrzymania Czestawa Czynskiego
- spirytysty oskarzonego o udziat w satanistycznych
rytuatach i zbrodniach. Pomimo jego skazania nadal
dochodzito na przestrzeni lat do tudzaco podobnych
przestepstw. Czy to nasladowca, sekta, a moze sita, ktérej
nie da sie racjonalnie wyttumaczyc¢? Uczestnicy wcielajg sie
w sledczych probujgcych odtworzy¢ przebieg wydarzen,
przestuchac¢ swiadkoéw i potgczy¢ watki rozsiane w czasie.
Kazda decyzja przybliza ich do prawdy - lub wcigga gtebiej w
mrok warszawskiej tajemnicy.

Efekt: decyzyjnosc « komunikacja ¢ zaufanie




Rece 000
dO gory! 0d 6 do 150 os6b

Sensacyjna Odskocznia na bakier z prawem
Napad, ktory miat przebiec wedtug planu, zamienia sie w
chaos - doskonale zorganizowany skok utknat w ogniu
konfliktu. Miejsce w ktorym sie dzieje akcja - bank, staje sie
polem bitwy: ztodzieje, pracownicy, policja i rywalizujaca
ekipa przestepcza s$cierajg sie o tup. Uczestnicy wcielajg sie
przedstawicieli réznych frakcji i w napietej atmosferze gry
podejmujg decyzje o dalekosieznych konsekwencjach -
wspodtpraca, zdrada, poswiecenie czy ucieczka. Kazdy ruch
zmienia przebieg wydarzen, a zwyciezcg zostaje ten, kto
potrafi najlepiej oszacowac¢ korzysci Ilub straty i
zaryzykowaé w odpowiednim momencie.

Efekt: dyplomacja ° refleks « komunikacja

Osada relaksu OO
,,Chi”Vi”e” od 10 do 500 os6b

Kojgca Odskocznia od codziennosci

Zapomnij o rywalizacji. ,Chillville” to plenerowa gra-
doswiadczenie, w ktdérej tempo wyznacza relaks, a celem
jest jedno - osiggna¢ petnie spokoju. Uczestnicy wedrujg
miedzy strefami odpoczynku i lekkosci: hamaki i
aromaterapia w Oazie Relaksu, automasaz na Polanie
Subtelnosci, kreatywne eksperymenty w Zautku Tworzenia,
opowiesci improwizowane, gry towarzyskie i cisza Lasu
Medytacji. Kazdy sam wybiera, gdzie sie zatrzyma i czego
doswiadczy. Bez presji, punktow i podziatow. ,Chillville” to
oddech od codziennosci - przestrzen, w ktorej naprawde
mozna hic nie musieé.

Efekt: regeneracja ¢ relacje * dobrostan

Ostatni (O]~

CUl‘(ier od 6 do 500 os6b

Stodka Odskocznia kryminalna

Cukrowy kryzys narasta - ceny szybujg w gore,
reglamentacja staje sie codziennoscig, a kolejny minister
rezygnuje ze stanowiska. Z magazynéw znikajg ostatnie
zapasy ,stodkiego ztota”. Panika ogarnia spoteczenstwo,
media podgrzewajg atmosfere, a w kregu podejrzanych sg
ludzie zwigzani z mafig cukrowsa, spekulanci, ksylitoliarze i
stewianisci. Kto$s wreszcie musi odkry¢ prawde! Uczestnicy
przestuchujg swiadkéw i szukajg winnych, idgc tropem
zaginionego cukru. Humor, rywalizacja i aktorzy w rolach
podejrzanych sprawiajg, ze w tej kryminalnej integraciji
rozsmakuje sie kazdy - bez wzgledu na to, czy(m) stodzi
herbate.

Efekt: komunikacja ¢ integracja * energia zespotu




Skarby (2 [

Che+mOhSkiego od 6 do 150 oséb

Kryminalna Odskocznia jak malowana

Po $mierci seniora rodu, potomka malarza Jozefa
Chetmonskiego, rozpoczyna sie dochodzenie. Trop
prowadzi do dawnego miejsca pobytu tajemniczej kochanki
zmartego. Czy miejsce to skrywa prawde o jego $mierci i
spusciznie wielkiego malarza? Czy pogrgzone w zatobie
bliskie osoby, muzealnicy i inne postaci majg cos$ na
sumieniu, czy moze po prostu zalezy im na wyjasnieniu
okolicznosci zgonu i potgczeniu wszystkich elementow
uktadanki? Uczestnicy, wcielajgc sie w detektywow, muszg
taczyé fakty, przestuchiwac¢ podejrzanych i odkrywac
prawde ukrytg miedzy sztukg, namietnosciag a zbrodnia.

Efekt: wspoétpraca ° interpretacja * myslenie analityczne

Bitwa “MeMuws ) Q@@
O F a t u m (s G o od 6 do 300 oséb

Mitologiczna Odskocznia o przeznaczeniu
Bogowie zapragneli przejg¢ wtadze nad Fatum, a ich
ambicja zachwiata porzadkiem s$wiata. Jedna z Mojr
znikneta, ni¢ przeznaczenia zostata przerwana, a los Grecji
pograzyt sie w chaosie. Uczestnicy musza naprawié tkang
strukture losu, stajgc sie bohaterami epickiego konfliktu
miedzy ludzmi, bogami i strazniczkami przeznaczenia. Na
swojej drodze spotkajg Hermesa, Persefone i Hadesa, ktorzy
wystawig ich na proby wymagajgce sprytu, komunikacji i
wspotpracy. Zwyciezcy zostajg  ,Tkaczami Fatum?”,
decydujgcymi o losie Grecji.

Efekt: strategia * wspoétpraca * zaangazowanie

N B @0

jak nokturn 0d 6 do 250 os6b

Kryminalna Odskocznia z nutg romantyzmu
W Patacu Romantycznym w Turznie, gdzie bywat Fryderyk
Chopin, goscie spotykajg sie na sympozjum ,Chopin:
ostatni list”. Miata to by¢ celebracja twoérczosci i odkrycie
nieznanego rekopisu. Zanim rozpoczeto sie wydarzenie,
jeden z prelegentow zmart w tajemniczych
okolicznosciach, a wspomniany rekopis zniknat.. ,N jak
nokturn” to fabularyzowana gra integracyjna z udziatem
aktoroéow, ktorzy wcielajg sie w postaci, ktore skrywajg
réoznego typu tajemnice i grzeszki. Uczestnicy majg za
zadanie przestuchaé swiadkéw, zbadac¢ i przeanalizowaé
dokumenty, by ostatecznie odszyfrowac¢ ktamstwa i odkry¢
prawde - kto stoi za zbrodnig i co stato sie z rekopisem.

Efekt: uwaznosc ¢ analiza * koncentracja



Gdzie [ O] [
jeSt Brajan? od 6 do 150 oséb

Imprezowa Odskocznia w klimacie disco
Muzyka niesie sie po ogrodzie, DJ Morda podgrzewa

atmosfere, ale gdy nagle znika Brajan, impreza przeradza
sie w dramat peten niedopowiedzen i wzajemnych
oskarzen, plotki krgzg po parkiecie szybciej niz drinki.
Aldona szuka rozpaczliwie zaginionego, kelnerka milczy, a
DJ Morda jak to DJ Morda - udaje, ze puszcza muzyke. Kazdy
ma swojg wersje wydarzen.. ,Gdzie jest Brajan?” to
interaktywna gra scenariuszowa, w ktoérej uczestnicy
odkrywajg sekrety i probujg rozwikta¢ zagadke zaginiecia.
Druzyny muszg wspotpracowac, analizowaé tropy i
podejmowac decyzje, ktore prowadzg do finatu - prawdy o
tym, co naprawde stato sie z Brajanem.

Efekt: rozrywka ¢ wspétpraca ¢ analiza

Zjazd 28 OO
szlacheckKi 0d 6 do 150 os6b

Wielkopanska Odskocznia z tradycjami
Szlacheckie rody zjezdzajg sie po potwieczu z réznych stron
Polski, stajgc do rywalizacji w swoistej ,olimpiadzie”.
Zaproszeni goscie negocjujg, budujg sojusze i zdobywaja
uznanie, wykorzystujgc site, charyzme, zdolnosci
strategiczne i dyplomacje. Uczestnicy, podzieleni na
druzyny, wcielajg sie w potomkéw rodéw szlacheckich, by
broni¢ honoru i walczyé o prymat w nadchodzgcym
potwieczu. ,Zjazd szlachecki” to potgczenie zabawy,
fabularnej immersji i budowania relacji w zespole, ktore
pozwala poczu¢ smak dawnej, barwnej Polski.

Efekt: negocjacje * komunikacja * decyzyjnosc

Quiz S%
S hOW od 6 do 200 0séb

Dynamiczna Odskocznia w formie
teleturnieju

Energia, emocje i Smiech w rytmie rywalizacji - tak wyglada
Quiz Show w formie dynamicznego teleturnieju. Druzyny
zmierzg sie w rundach inspirowanych kultowymi
programami, pod presjg czasu i z nieoczywistymi pytaniami.
Czekajg na nich quiz muzyczny, zadania ruchowe, fragmenty
video oraz pojedynki na scenie. Uczestnicy wybiorg jeden z
trzech tematow: PRL, Popkultura Wspoétczesna lub Wiedza
Bezuzyteczna. Cato$¢ poprowadzg charyzmatyczni aktorzy,
ktorzy potgczg dynamike teleturnieju z lekkoscig
improwizacji. Quiz Show to wydarzenie integracyjne, ktore

rozwinie refleks i wzmocni wspotprace.
Efekt: integracja * energia * zaangazowanie




Walka x [
o fa bryke od 6 do 400 os6b

Industrialna Odskocznia w produkcyjnym
rytmie

~Walka o fabryke” to dynamiczna gra teambuildingowa w
klimacie industrialnego show, w ktorej zespoty stajg do
rywalizacji o uratowanie przedsiebiorstwa po nagtej awarii.
Druzyny muszg zmierzy¢ sie z serig absurdalnych zadan
produkcyjnych, ktére wymagajg wspotpracy, kreatywnosci
i reagowania pod presjg czasu. Aktorzy wcielajgcy sie w
pracownikéw  kontrolujag proces usuwania awarii,
wyznaczajg cele i oceniajg wyniki poszczegdlnych grup.
Podczas finatu zwycieska druzyna przywraca
funkcjonalnos¢ urzadzen, zdobywa szacunek i poklask,
awansujgc w fabrycznej hierarchii.

Efekt: strategia * wspétpraca ¢ presja czasu

Mundial: 00
Dzika karta od 10 do 400 oséb

Sportowa Odskocznia i zdrowa rywalizacja
Tuz przed mundialem jedna z druzyn zostaje sensacyjnie
zdyskwalifikowana. Swiat sportu wstrzymuje oddech. Jest
tylko jedno wyjscie: wybra¢ nowg reprezentacje sposrod
uczestnikow. Zespoty przechodzg serie pomystowych prob
kondycyjnych, logicznych i strategicznych - sprawdzianow
refleksu, wspotpracy i sportowego nosa. Kazde zadanie
obnaza mocne i stabe strony druzyn. Emocje, zabawa i
zdrowa rywalizacja prowadzg do finatu: kto naprawde
zastuzy na DZIKA KARTE i miejsce na mundialu. To nie gra o
punkty, lecz o honor.

Efekt: energia zespotu ¢ integracja * motywacja

Gra
customizowana

Odskocznia szyta na miare

Masz pomyst na gre? My zamienimy go w przezycie. Jako
eksperci od kreowania Odskoczni wiemy, jak tworzyc¢
historie petne emocji i angazujgce kazdg i kazdego - Twdoj
pomyst jest w dobrych rekach. Zapewnimy staty kontakt i
informacje na kazdym etapie, by powstata gra wyjgtkowa,
dopracowana i dostosowana do potrzeb Twoich i Twojego
zespotu. Od koncepcji i fabuty, przez mechanike, az po
finalng realizacje - kazdy krok bedzie starannie
zaplanowany i konsultowany z Toba. Podziel sie pomystem i
rozpocznij przygode z wtasng Odskocznig! Razem stworzmy
cos$, czego jeszcze nie byto.

Efekt: dopasowanie ¢ cele klienta ¢ unikalnosc
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