

















Rece 000
dO gory! 0d 6 do 150 os6b

Sensacyjna Odskocznia na bakier z prawem
Napad, ktory miat przebiec wedtug planu, zamienia sie w
chaos - doskonale zorganizowany skok utknat w ogniu
konfliktu. Miejsce w ktorym sie dzieje akcja - bank, staje sie
polem bitwy: ztodzieje, pracownicy, policja i rywalizujaca
ekipa przestepcza s$cierajg sie o tup. Uczestnicy wcielajg sie
przedstawicieli réznych frakcji i w napietej atmosferze gry
podejmujg decyzje o dalekosieznych konsekwencjach -
wspodtpraca, zdrada, poswiecenie czy ucieczka. Kazdy ruch
zmienia przebieg wydarzen, a zwyciezcg zostaje ten, kto
potrafi najlepiej oszacowac¢ korzysci Ilub straty i
zaryzykowaé w odpowiednim momencie.

Efekt: dyplomacja ° refleks « komunikacja

Osada relaksu OO
,,Chi”Vi”e” od 10 do 500 os6b

Kojgca Odskocznia od codziennosci

Zapomnij o rywalizacji. ,Chillville” to plenerowa gra-
doswiadczenie, w ktdérej tempo wyznacza relaks, a celem
jest jedno - osiggna¢ petnie spokoju. Uczestnicy wedrujg
miedzy strefami odpoczynku i lekkosci: hamaki i
aromaterapia w Oazie Relaksu, automasaz na Polanie
Subtelnosci, kreatywne eksperymenty w Zautku Tworzenia,
opowiesci improwizowane, gry towarzyskie i cisza Lasu
Medytacji. Kazdy sam wybiera, gdzie sie zatrzyma i czego
doswiadczy. Bez presji, punktow i podziatow. ,Chillville” to
oddech od codziennosci - przestrzen, w ktorej naprawde
mozna hic nie musieé.

Efekt: regeneracja ¢ relacje * dobrostan

Ostatni (O]~

CUl‘(ier od 6 do 500 os6b

Stodka Odskocznia kryminalna

Cukrowy kryzys narasta - ceny szybujg w gore,
reglamentacja staje sie codziennoscig, a kolejny minister
rezygnuje ze stanowiska. Z magazynéw znikajg ostatnie
zapasy ,stodkiego ztota”. Panika ogarnia spoteczenstwo,
media podgrzewajg atmosfere, a w kregu podejrzanych sg
ludzie zwigzani z mafig cukrowsa, spekulanci, ksylitoliarze i
stewianisci. Kto$s wreszcie musi odkry¢ prawde! Uczestnicy
przestuchujg swiadkéw i szukajg winnych, idgc tropem
zaginionego cukru. Humor, rywalizacja i aktorzy w rolach
podejrzanych sprawiajg, ze w tej kryminalnej integraciji
rozsmakuje sie kazdy - bez wzgledu na to, czy(m) stodzi
herbate.

Efekt: komunikacja ¢ integracja * energia zespotu




Skarby (2 [

Che+mOhSkiego od 6 do 150 oséb

Kryminalna Odskocznia jak malowana

Po $mierci seniora rodu, potomka malarza Jozefa
Chetmonskiego, rozpoczyna sie dochodzenie. Trop
prowadzi do dawnego miejsca pobytu tajemniczej kochanki
zmartego. Czy miejsce to skrywa prawde o jego $mierci i
spusciznie wielkiego malarza? Czy pogrgzone w zatobie
bliskie osoby, muzealnicy i inne postaci majg cos$ na
sumieniu, czy moze po prostu zalezy im na wyjasnieniu
okolicznosci zgonu i potgczeniu wszystkich elementow
uktadanki? Uczestnicy, wcielajgc sie w detektywow, muszg
taczyé fakty, przestuchiwac¢ podejrzanych i odkrywac
prawde ukrytg miedzy sztukg, namietnosciag a zbrodnia.

Efekt: wspoétpraca ° interpretacja * myslenie analityczne

Bitwa “MeMuws ) Q@@
O F a t u m (s G o od 6 do 300 oséb

Mitologiczna Odskocznia o przeznaczeniu
Bogowie zapragneli przejg¢ wtadze nad Fatum, a ich
ambicja zachwiata porzadkiem s$wiata. Jedna z Mojr
znikneta, ni¢ przeznaczenia zostata przerwana, a los Grecji
pograzyt sie w chaosie. Uczestnicy musza naprawié tkang
strukture losu, stajgc sie bohaterami epickiego konfliktu
miedzy ludzmi, bogami i strazniczkami przeznaczenia. Na
swojej drodze spotkajg Hermesa, Persefone i Hadesa, ktorzy
wystawig ich na proby wymagajgce sprytu, komunikacji i
wspotpracy. Zwyciezcy zostajg  ,Tkaczami Fatum?”,
decydujgcymi o losie Grecji.

Efekt: strategia * wspoétpraca * zaangazowanie

N a 0@
Jal-( nokturn od 6 do 250 os6b

Kryminalna Odskocznia z nutg romantyzmu

W Patacu Romantycznym w Turznie, gdzie bywat Fryderyk
Chopin, goscie spotykajg sie na sympozjum ,,Chopin: ostatni
list”. Miata to by¢ celebracja tworczosci i odkrycie
nieznanego rekopisu. Zanim rozpoczeto sie wydarzenie,
jeden z prelegentéw zmart w tajemniczych okolicznosciach,
a wspomniany rekopis zniknat.. ,N jak nokturn” to
fabularyzowana gra integracyjna z udziatem aktoréw, ktérzy
wcielajg sie w postaci, ktore skrywajg réznego typu
tajemnice i grzeszki. Uczestnicy majg za zadanie przestuchaé
swiadkow, zbadaé i przeanalizowaé¢ dokumenty, by
ostatecznie odszyfrowac¢ ktamstwa i odkry¢ prawde - kto stoi
za zbrodnig i co stato sie z rekopisem.

Efekt: uwaznosc ¢ analiza * koncentracja



Gdzie [ O] [
jeSt Brajan? od 6 do 150 oséb

Imprezowa Odskocznia w klimacie disco
Muzyka niesie sie po ogrodzie, DJ Morda podgrzewa

atmosfere, ale gdy nagle znika Brajan, impreza przeradza
sie w dramat peten niedopowiedzen i wzajemnych
oskarzen, plotki krgzg po parkiecie szybciej niz drinki.
Aldona szuka rozpaczliwie zaginionego, kelnerka milczy, a
DJ Morda jak to DJ Morda - udaje, ze puszcza muzyke. Kazdy
ma swojg wersje wydarzen.. ,Gdzie jest Brajan?” to
interaktywna gra scenariuszowa, w ktoérej uczestnicy
odkrywajg sekrety i probujg rozwikta¢ zagadke zaginiecia.
Druzyny muszg wspotpracowac, analizowaé tropy i
podejmowac decyzje, ktore prowadzg do finatu - prawdy o
tym, co naprawde stato sie z Brajanem.

Efekt: rozrywka ¢ wspétpraca ¢ analiza

Zjazd 28 OO
szlacheckKi 0d 6 do 150 os6b

Wielkopanska Odskocznia z tradycjami
Szlacheckie rody zjezdzajg sie po potwieczu z réznych stron
Polski, stajgc do rywalizacji w swoistej ,olimpiadzie”.
Zaproszeni goscie negocjujg, budujg sojusze i zdobywaja
uznanie, wykorzystujgc site, charyzme, zdolnosci
strategiczne i dyplomacje. Uczestnicy, podzieleni na
druzyny, wcielajg sie w potomkéw rodéw szlacheckich, by
broni¢ honoru i walczyé o prymat w nadchodzgcym
potwieczu. ,Zjazd szlachecki” to potgczenie zabawy,
fabularnej immersji i budowania relacji w zespole, ktore
pozwala poczu¢ smak dawnej, barwnej Polski.

Efekt: negocjacje * komunikacja * decyzyjnosc

Quiz S%
S hOW od 6 do 200 0séb

Dynamiczna Odskocznia w formie
teleturnieju

Energia, emocje i Smiech w rytmie rywalizacji - tak wyglada
Quiz Show w formie dynamicznego teleturnieju. Druzyny
zmierzg sie w rundach inspirowanych kultowymi
programami, pod presjg czasu i z nieoczywistymi pytaniami.
Czekajg na nich quiz muzyczny, zadania ruchowe, fragmenty
video oraz pojedynki na scenie. Uczestnicy wybiorg jeden z
trzech tematow: PRL, Popkultura Wspoétczesna lub Wiedza
Bezuzyteczna. Cato$¢ poprowadzg charyzmatyczni aktorzy,
ktorzy potgczg dynamike teleturnieju z lekkoscig
improwizacji. Quiz Show to wydarzenie integracyjne, ktore

rozwinie refleks i wzmocni wspotprace.
Efekt: integracja * energia * zaangazowanie




Walka x [
o fa bryke od 6 do 400 os6b

Industrialna Odskocznia w produkcyjnym
rytmie

~Walka o fabryke” to dynamiczna gra teambuildingowa w
klimacie industrialnego show, w ktorej zespoty stajg do
rywalizacji o uratowanie przedsiebiorstwa po nagtej awarii.
Druzyny muszg zmierzy¢ sie z serig absurdalnych zadan
produkcyjnych, ktére wymagajg wspotpracy, kreatywnosci
i reagowania pod presjg czasu. Aktorzy wcielajgcy sie w
pracownikéw  kontrolujag proces usuwania awarii,
wyznaczajg cele i oceniajg wyniki poszczegdlnych grup.
Podczas finatu zwycieska druzyna przywraca
funkcjonalnos¢ urzadzen, zdobywa szacunek i poklask,
awansujgc w fabrycznej hierarchii.

Efekt: strategia * wspétpraca ¢ presja czasu

Mundial: 00
Dzika karta od 10 do 400 oséb

Sportowa Odskocznia i zdrowa rywalizacja
Tuz przed mundialem jedna z druzyn zostaje sensacyjnie
zdyskwalifikowana. Swiat sportu wstrzymuje oddech. Jest
tylko jedno wyjscie: wybra¢ nowg reprezentacje sposrod
uczestnikow. Zespoty przechodzg serie pomystowych prob
kondycyjnych, logicznych i strategicznych - sprawdzianow
refleksu, wspotpracy i sportowego nosa. Kazde zadanie
obnaza mocne i stabe strony druzyn. Emocje, zabawa i
zdrowa rywalizacja prowadzg do finatu: kto naprawde
zastuzy na DZIKA KARTE i miejsce na mundialu. To nie gra o
punkty, lecz o honor.

Efekt: energia zespotu ¢ integracja * motywacja

Gra
customizowana

Odskocznia szyta na miare

Masz pomyst na gre? My zamienimy go w przezycie. Jako
eksperci od kreowania Odskoczni wiemy, jak tworzyc¢
historie petne emocji i angazujgce kazdg i kazdego - Twdoj
pomyst jest w dobrych rekach. Zapewnimy staty kontakt i
informacje na kazdym etapie, by powstata gra wyjgtkowa,
dopracowana i dostosowana do potrzeb Twoich i Twojego
zespotu. Od koncepcji i fabuty, przez mechanike, az po
finalng realizacje - kazdy krok bedzie starannie
zaplanowany i konsultowany z Toba. Podziel sie pomystem i
rozpocznij przygode z wtasng Odskocznig! Razem stworzmy
cos$, czego jeszcze nie byto.

Efekt: dopasowanie ¢ cele klienta ¢ unikalnosc
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